Soldis PROJEKTANT

Oprogramowanie dla konstruktoréw budowlanych

TT Soldis PROJEKTANT

Katalog nowosci

Soldis PROJEKTANT v3

biuro@soldis.com.pl, +48 513 122 782

Ostatnia modyfikacja: 25.04.2025


mailto:biuro@soldis.com.pl




Spis tresci

1. INFOIMACIE OZOINE......ueieeiiiieieeiee ettt ettt ettt ettt e e e e saeense s st enseensasneenseensesanans 5
2. S0ldiS PROJEKTAINT 3D ...cicuiiiiieiiieiieeiieeeieesteesiteeeseessseesssessssessseesssassssassseesssessssessssesssesssesssasns 5
2.1, EKSPOTT O DXF.....oiouiiiiiiinieeierieeiteetesteete st e teste e te st e etesaeeseesaeesaesatessesssessesssesseensesseansesssansesssensesnsessesnsensessensaensens 5
2.2, System KOPii ZAPASOWYCH......cciiiiieiicirieieeterteese ettt e st e et e et e st e et esseeseesseessesseensesneessesseensannsensens 6
2.3. Przyciaganie WeZIOW d0 PRASZCZYZINY.......cceecvivuiriereieieeieieeeeeet ettt seeste e e s sesse et e essessesnsensesneenseeneennes 6
2.4, OPISY WATLOSCL STk .uviuvieiieiieiieieiireerte sttt e et e e e te et e st e s te s e e s se s s e sseessesseesseeseassasssanseessansesssessesnsenseessenses 6
2.5. Szybkie ukrywanie Wybranych elementOw..........cceeuiruiruerierierienietetet ettt ettt ettt ettt saen 6
2.6. Zbrojenie minimalne ze wzgledu Na IYSY JAKO OPCJa....cicuererrierirriintiieniteieetesteeitesteeit ettt ettt v e i 7
2.7. Narzedzie do laczenie wierzchotkéw o podobnych wspélrzednych...........cccoeiiiiriiiiniiiiniiiieeeeeeee 7
2.8. Przeliczanie tylko niezbednych wynikéw dla powlok Zelbetowych.........coceeeviriiniiiiiiininiininnreeceeeaee 7
2.9. Dodatkowy przetacznik aKtualNe] WaIStWY .......ceecverierierriereerieriestestestestesaestesaeeseeseesseesaeessesssesseessesnnesseensessnenes 7
2.10. Wykresy w PrzeKroju ,,1a PEasKO™........cecveruiriiriiiieeesceiestete et sttt s se e sae st e s ae s e s s s s e s se e aeene et e ennenseennenns 8
2.11. ZeStaWienie MAteIIatOW........ccieciiriecieeiereese sttt e et e et e st e s e et e s e e sseessesssesseessesssesseesesssesssensesssenseensennes 8
2.12. Analiza nieliniowa — WybOr ZaKreSu @nalizZy...........cccccvevervesiieiesiieiieneeieseesteseesaesreessesseessesssessesssessesssessesssessennes 9
2.13. Zakres widocznosci dla plaszczyzn rODOCZYCh.......cc.eiuiiiriirieieieete ettt s e 9
2.14. Wskazanie miejsca dla niestateczno$ci Zelbetowej konstrukcji powloKowej..........ccoereeveriiiiiniiininiininncnene 10
2.15. Zapis do pliku siatki i WynNiKOW analizZy........ccceerierieriinieniiieneteeete ettt ettt ettt n 10
2.16. Import DXF z POdzZiatemmn NAa WaIStWY.....cc.cecueriiriieieniieterie et ettt st ste sttt st e s bt eee st et e saeeaesaeessesasessesasensens 10
2.17. BezZpieCzZny SPOSOD ZAPISU....c.ueverueeerieteirteeeieettetestestestestesteteseeeseesee e et e st esesaesseebesbe st estenseteneententeneeneenesnesseses 10
2.18. Modyfikacja lokalizacji sit SKUPIOMYCH. c..c..coveiuiriiieiiieee ettt 11
2.19. AutomatyCzZne AZIElENIE PIELOW.......ccceecvereerieeiesteetesseetesreeseessesssesseessesssessesssessesssessesssessesssesseessesseessesssessesssesses 11
2.20. Moment bezwtadnos$ci przy skrecaniu dla przeKroju 0gO0INEEO. .......ccueevereeerieeeeneeieeteeeerte et sre e ees 11
2.21. Zawsze jeden element dla CIEENA. ......cc.eeruerirrieririenteenteteet ettt sttt e te s bt e be s bt e be s bt et e s b et sbe et e eneeneeeaee 12
2.22. Szybszy zapis przy duzej liczbie elementdw SKOACZONYCh.....c..cocueriiniiiiiiniiniiiiriceeeeteeeeete et 12
2.23. Dodatkowe opcje edycji dla powierzchniowych obcigzent swobodnych...........ccocovveiiiriiiniininiiniiincreeee 12
2.24. Filtrowanie aktywnych elementéw przy podwojnym KIKNI@CIU.......covevverierieniiienieiereeeeeeeeeese e 13
2.25. Szybkie aktywowanie/dezaktywowanie grupy ODCIAZENIA. ......cecverierrerrierienieerierteneerteetesseeeeeeesseeseessesseensenns 13
2.26. Przebudowa Paneltl DOCZNEEO........cc.coueriiieriiieieeetetecee ettt ettt ettt ettt sttt sb b s bese et nenene 13
2.27. Nazwa aktualnie otwarteg0 PLKU........cccueviecieririierieteeeee ettt e e et e sse e e e sseessesseessesssesseessesennsens 14
2.28. Sortowanie kombinacji po SyMbOoIlach GIUP.........cceeieceeieriieieiceee ettt r e neenes 14
3. S0ldis PROJEKTANT 2D ...cccutiiiiiiieiiieeieeeieeiiteeteesteessaeesseesseesssessssesseesssassssessseesssessssessssessses 14
3.1. KOPIOWANi@ PIZeZ SCHOWEK......cccuiiiiriieiieietieieeieet ettt ettt e et e et e et e st e b e et e s seebeensesssenseensasssenseensens 14
3.2. Zwolnienia miedzy panelami i PrELAIMI.........ccecvererrrererriereerieetesteetesteesteseeetessesssesseesesseesesseessesssessesseessesssessesnes 15
3.3. Nowy SP0SOD definiCji PANELi......c.cccveeuirieriieierieciereeteree e te et e et e s e te s e e sse s s e ssesssesseessasseessasssessenseessesseenns 15
3.4, DIZEWKO INOTCIUL ...ttt ettt ettt a bt s a s bbb st et e b et et et et et e st e st eae e bt besbesbenbenbeneeneen 16
3.5. Nowy system $ledzenia PUNKEOW i KGEOW......c.eouirierieiienieieieiete ettt ettt ettt nean 16
3.6. Dowolny przekréj dla rusztow i ram plaskich (0DC. 3D)...cc.ceviiriiririiiinieiieieeeteeeeee ettt 17
3.7. Mozliwo$¢ przypisania algorytméw wymiarujacych do Krawedzi..........ccceeeevieriininiieniniinenenenieneeeenceieenn 18
3.8. Nowe algorytmy wymiarowania dla rusztow i ram ptaskich (0bC. 3D)....ccccevuirviiriiinieniiniieerieneeeeeeeeeeeene 18
3.9. Nowe narzedzia do tworzenie i edyCji WYINIATOW.........cccveruerierierierieeieneeteneeteseeseeseessesstessesssesseensesseensessessenes 19
3.10. NoWY SPOSOD defiNiCi WEKLOTA. . ccuveruirierrierieeiesieetesiesteseete st esteste s e st e s e e seeseesesseensesssessesssessesnsesseessesseensens 20
3.11. Nowe narzedzie do KOPIOWANIA........ccuecveeieeeeriietereeseetestesseesesseesseesesseessesssesseessesssesssessesssesssessesssesseessesssessees 20
3.12. Podglad cech obiektu po Najechaniu MYSZa.......c.ccceeveriereeriieieniieeeseeteseeteseste e eaesseessesseessesseessesseessesssensenses 20
3.13. Nowy SPOSOD €dYCji ODCIGZENIA. .....couirtirtiriirtiieietetete ettt sttt ettt ettt et sae bbb st e b e 21
3.14. Narzedzia edycji linii KOnStruKCYJIYC. .....cocuiruiiiiiiiieie ettt sttt 21
3.15. Podzial przecinajaCyCh S1€ PIEOW.......cccueeiiririentieieeiteteeit ettt sttt s e st e e b et s bt e e beestesaeebe st essesatennes 21
3.16. Automatyczny podzial krawedzi na grupy dla regulty wymiarowania........c..cecceceveeerereneneneernicneecneeceeenees 22
3.17. Wieloprocesorowa analiza dla WeryTiKaCji......cccevververrierieriiriieniieieeieseeieete et ettt eeesseeee et e sse e seensessaensens 22
3.18. Nowe narzedzie do SKAlOWANIA.......c..ccceeeiieiiieiieeiteecee et eeee e creeseeecteesteeete e raesbeesseesesaesssasnsaesssesssesaseesnsesnssennses 22
3.19. Wskazywanie Kierunku KTaWedzZi..........cccueruirrieriierieiieieseeieeieseeteete e et e eee e esse s e e e e s esseesssensesssensesssesssens 22
3.20. Dodatkowy pasek narzedziowy do WYbOIru WYNIKOW.........cccvecuirriieiiniriieieceeteeeesie et ee e ee e e e e ssaeneens 23
3.21. Obliczenia Wywolywane Na ZQAAnIe...........cceeereriererieninienieeerieeteeie ettt et st st estesbeetesbesee s bt e besbeesesbeeeeene 23
3.22. Uproszczenie pasku statusu dla ramy praskie].........ceeueevuereriieniininieiineeeteeeeeeee et 23



3.23. Reorganizacja paskOw NarzedZiOWYCh........ccoeiriiriiiriiriiniertee ettt ettt et ettt te st e st st e sbe et et e sbeenbeens 24

3.24. Nowy sposob tworzenia i edycji siatek zbrojenioWyCh.........cceevieriiiiieniiriniieineeeteee et 24
3.25. Podzial Krawedzi PIZEZ PUNKL..........cecieriirieriiiiertetereeste ettt ettt st e e st et e st e sae st e saesbesaeensesseensessnensens 24
3.26. Wyswietlanie numeréw weztow lub ich wspOlrzednych..........c.cooeeieriiiiriieeeeee e 25
3.27. Narzedzia edycji dla przekrojow w WyniKach.........c.oecverieiiecienieieeceece et 25
3.28. Szybki podglad WynikOw W Przekrojach..........cccveveruirieririirieieseetes ettt sa e e ae e sessn e s e enaennenns 25
3.29. Lepsza kontrola w trybie pracy wielOmONItOTOWE]..........cceeeerueeierieeiiesieeieseeteseeesteseeestesesessessaessesssessesssessessens 26
3.30. WHAOK SIALKI..c.veueteuirteieteieietetetet ettt ettt ettt et ettt ettt b et b ettt s et e e b b e e nbe e beesbenes 26
3.31. R0zCigganie Przy SKAlOWAIILL . .....co.tiitiriiiietentt ettt ettt ettt et b et sae et e satesbe st e sbe st e beeasesbeeasens 26
3.32. ODbTacCani® KIAWEAZI........eoueeiueruiiiieitieieeitet ettt ettt ettt ettt s et st e bt et e bt e st e st e et e satestesat e besatenbesabenbeensebaensens 27
3.33. Wieksza wydajno$¢ przy funkcji Undo/RedO........cc.ceerveriirenienininininenieeneniteestete ettt eeeeene 27
4. SYSLEIM 1 SOLVET.c..tiiiiiiieeieete ettt ettt ettt e st e bt e st e et e e s ateebeesatesbeesseeenseenes 27
4.1. Dostosowanie do platform 64 DItOWYCH......cc.coiiiiirieie ettt ettt 27
4.2. Wielordzeniowy solver do rozwiazywania ukladu rownan liniowych...........ccoccooeiviniiniininiiincieneee 27
4.3. Wieloprocesorowe obliczenia macierzy sztywnosci oraz sit przekrojowych........cccceceeeverenenccinencncnieninncnenes 28
5. Reguly wymiarowania i powloki ZelDetOWe..........ccovuiiiiiiiiiiiiiiiiieeteetee e 29
5.1. Wyznaczenie rys dla naprezen pOnizej IYSUJACYCH......ccvirierieeierieiteeieseeteeteseestessesesessesssesssessesssesseessesssesseesees 29
5.2. Klasa trwania obcigzenia W definiCji IrUPY......coeoerterteieniiieiiee ettt ettt et s 29
5.3. Opcjonalne sprawdzanie zbrojenia min. (rysy )dla preta Zelbetowego...........ccoeereerienienienieneeneeeeeeeeeee 30
5.4. Uwzglednienie ostabienia warstwy poslizgu dla fundamentdw bezposrednich...........cccceceevereievienienienenienereeene 30
5.5. Opcjonalne uwzglednienie efektu szerokiego pasa dla pretow stalowych.......cccceeveverieiienienenenenienineeieene 31
5.6. Ulepszone szacowanie momentu krytycznego dla preta StaloOWeZ0..........cecveruverieerieenieriieneeneesieesieeeeeeeseeeseeeneens 31
5.7. Ciezaru nadkladu dla fundamentoéw bezpoSrednich...........ccveeeviirieriieiiieeee e 32
5.8. Dodatkowe obcigzenie dla fuNdamentOW..........c.cecverieerierieesieieeeereesie et e steesesreesteesesseesseessesseesseessesseesseessesseensens 32
5.9. Zestawienie tabelaryczne dla regul WymiarOWania.........cceeeveeevereereeiueeeeseesieseeseessesssesseessesssesseessesssesseessesssessees 33
5.10. Pret Zelbetowy — nowy szablon dla $Cinania W FaPOICIE. .......c.cevuirteriiritenenieneete sttt ettt see e sae e 33
5.11. Reorganizacja raportu dla fundamentow bezpoSrednicCh............ooeveririiiiieieeeeeeeee et 33
5.12. Dynamiczne jednostki dla fundamentéw bezpoSrednich............ccceeriririniniinenieieeeeee e 34
6. DIOAAKOWE. ......eeiiieiiiitee ettt ettt et e bt e s it e e bt e s at e e bt e s ab e e bt e sabe e bt e sabe e st esabesseesaeeans 34
6.1. NOWY Program iNStAlACY NY ... .ccueeeerrereesreseesieetesteeeesseeaesseessesseessesseessesssessesssessesssessesssessesssessesssessesssesssessenssessens 34
6.2. Dodanie Systemu POWIAAOIMIEN. .....ccc.eeutiiuerierieetentieteete ettt sttt et eat e b e st e b et e b et e s b e et esbeetesaeenbesatenbesaeenses 34
6.3. LWPOLYLINE przy imporcie DXFE.......coooiiiiiiiiiiieiiteeeeetesiteete ettt este st s st e saseesbeseneesneessaessmeessnaesanes 35
7. INOLA PIAWIIA. ¢ uivteeeeeiiteeeenitteeessireeesssseeesessrteessssseeesssssseessssssseessssssseesssssseeesssssseeessssseesssssseeessssnn 35



1. Informacje ogdine

Wersja v3 wprowadza wiele nowosci, ulepszen oraz udogodnien. Cze$¢ z nich zawarto w
niniejszym dokumencie.

Zmiany podzielono na piec¢ sekcji. Pierwsze dotyczq nowosci dla Soldis PROJEKTANT 3D (2) oraz
2D (3). Pozostate sq wspolne i dotycza systemu i solvera (4), regut wymiarowania (5) oraz
dodatkowych elementéw (6).

Zapraszamy do lektury!

2. Soldis PROJEKTANT 3D

2.1. Eksport do DXF

Czasami prace nad konstrukcja zaczynamy w [T Eksport cxf X
programie obliczeniowym i przydatne jest Plik

wyeksportowanie geometrii do CAD. W najnowszej Sciezka |export. o

wersji dodano narzedzie konwertujace geometrie na Ustawienia rysowania

format DXF z wieloma mozliwoéciami dostosowania L

procedury eksportu do potrzeb uzytkownika, w tym Wysokos¢ tekstu [0.1 |2

zakres elementow, warstwy oraz wybor miedzy Elementy

Krawedzie
Zbrojenie
Linie konstrukeyjne

modelem przestrzennym a ptaskim.

Warstwy

(®) Wyeksportuj wszystkie warstuy

) Tylko wyeksportuj 0

() Eksport wszystkiego do demysinej warstwy
Geometria

(®) Eksportuj model 3D

() Eksport modelu 2D w plaszczyinie  Poziom 0.00

Zamknij Eksportuj

Przyktad geometrii wyeksportowanej do DXF




2.2. System kopii zapasowych

[T Kopie zapasowe % | W trakcie pracy nad projektami tworzone sg zapisy z
biezacym stanem modelu dla wszystkich edytowanych
S— Nazwa N projektéw. Uzytkownik moze w dowolnym momencie
p'mj'ekt gy 10428 przywrocic¢ poprzednie wersje modelu niezaleznie od tego
- projekt_ae-3476 12:44:11 czy zmiany byly wykonane w tej samej sesji lub tym
- projekt_ae-3476 12:44:17 samym dniu. Funkcja pozwala cofna¢ btednie
- projekt_ae-3476 12:44:21 . Py
- projekt_ne.3476 (s wprowadzone zmiany lub przywrdécic stan pracy w
- projekt ae-3476 12:44:33 przypadku probleméw sprzetowych.
- projekt_rt-1123 12:44:47
- projekt_rt-1123 12:44:43
- projekt_rt-1123 12:45:02
- projekt_rt-1123 12:45:03
- projekt_rt-1123 12:45:06
- projekt_rt-1123 12:45:08
- projekt_rt-1123 12:45:10
Anuluj oK

2.3. Przycigganie weztéw do ptaszczyzny

Czasami w geometrii na skutek importu lub operacji ~ "#* “54 \/ih S omilxll =,
edycji powstaja niedoktadnosci, ktdre utrudniajq o

owstaj3 niedokladnosc, ktore utrudn 5 %
tworzenie powierzchni. W najnowszej wersji dodano I
narzedzie do przyciagania weztéw do wskazanej Srmociaomt ierecholkd d I—
ptaszczyzny (rzutu lub przekroju) z zadang tolerancja. ., opd wrfyc'ag"” wierzcholid do plaszczyzny
Narzedzie w wygodny sposéb niweluje niedoktadno$ci ... 17 TI
utrzymujac dokladnos¢ geometrii w modelu.

Krawedz *=— =

2.4. Opisy wartosci sit

Dodano opisy wartosci sit dla obciazen
powierzchniowych, liniowych oraz punktowych.

Warto$ci mozna ukry¢ w opcjach widoku (zaktadka
Widok)

2.5. Szybkie ukrywanie wybranych elementéw

Poza funkcjonalnoscig warstw oraz mozliwos$cia ukrywania elementéw tego samego typu (podpory,
obciazenie, itp.), w programie dodano opcje ukrycia wszystkich zaznaczonych lub niezaznaczonych
elementdw. Opcja dziala réwnolegle do innych funkcji ukrywania, a ukryte elementy mozna
przywroci¢ w dowolnym momencie poprzez menu kontekstowe.



‘LUJQZ
‘4].2‘75;347
‘:‘0.593
No .
N
. A\
Widok catosci z zaznaczeniem ramy Widok po ukryciu zaznaczonych Widok po ukryciu niezaznaczonych
elementow elementéw
2.6. Zbrojenie minimalne ze wzgledu na rysy jako opcja
Zbrojenie minimalne ze wzgledu na Rysy .
niekontrolowany przyrost rys (wzor 7.1, PN-EN Wi = Wnax = - mm
1992) budzi wsrod projektantow duze kontrowersje. | EA Sprawdz zbrojenie minimalne |
W najnowszej wersji dodano jego opcjonalne Weryfikujp O zawsze ® 02, o O nigdy

uwzglednienie. Domys$lnie zostat domys$lnie
wylaczony. Zalecamy alternaty;wnie sprawdzanie
Iys 2 0pcja 0=>f o op-

2.7. Narzedzie do taczenie wierzchotkéw o podobnych wspétrzednych

W przypadku eksportu modelu ze Srodowiska CAD lub

Projekt M ; Obcigzenie
wieloetapowej edycji, w modelu moze pojawic sie kilka & a, /i
wierzchotkow w tym samym punkcie. Jezeli taka definicja nie * Ve e
jest celowym dzialaniem, mozemy je potaczy¢ za pomoca e Fr— daJ.T_aTce si';liet:;o}é
nowego narzedzia. Funkcja lgczenia wierzchotk6w pozwala na ' “Geometria
okreslenie tolerancji z jakq majg by¢ uznawana za lezace w i © Wierzcholki (44)

tym samym punkcie.

2.8. Przeliczanie tylko niezbednych wynikéw dla powtok zelbetowych

o

% — &= © @ Wprowadzono selektywne obliczeni dla powtok
Zbrojenie Rysy Diagnostyka R W E

zelbetowych w zaleznosci od rodzaju wybranego od
wysSwietlenia wyniku. Zamiast uruchamia¢ procedure
Wyniki poprzez ,,Oblicz”, uzytkownik moze bezposrednio wybrac
ktéry wynik chce zobaczy¢, a program doliczy tylko to co
niezbedne. Nowe podejscie bardzo mocno przyspiesza
prace, gdy w petli projektowej sprawdzamy tylko jeden
typ wynikow, na przyktad diagnostyke, zbrojenie lub rysy.

2.9. Dodatkowy przetacznik aktualnej warstwy

Warstwy sa przydatnym narzedziem komponowania

widoku. Konieczne jest jednak prawidlowe przypisanie = |Stmp +6.00 v|| |+
elementow do poszczego6lnych warstw. Na prosbe
uzytkownikéw, w najnowszej wersji, wprowadzono

L ]



dodatkowa liste na pasku statusu do szybkiego
przetaczania aktualnej warstwy.

2.10. Wykresy w przekroju ,,na ptasko”

W momencie przelaczenia na widok na ptaszczyZnie, program automatycznie wyswietla wykresy
,na ptasko” bez wzgledu na orientacje ktérg mialy w widoku przestrzennym. Funkcja utatwia
analize wynikow i prezentacje szczeg6towych wartosci.

Wykres w widoku przestrzennym Wykres w widoku na ptaszczyZnie

2.11. Zestawienie materialow

LT Zestowienie mateitn % Dodano zestawienie materiatéw dla modelu
Oz @ T $ s $ T 2 8 BT obliczeniowego z podziatem na rodzaje materialow oraz
Samypon et s e e | szczegotowym wykazem objetosci dla poszczegd6lnych
e g s “n | elementéw konstrukcyjnych (prety, powtoki).
Svopeddgr 20m S 5o
Glowica gr. 46 cm €25/30 6.22 . , .
Gloweagr &2 s 2 | Narzedzie pozwala w wygodny sposob okreslic
Glowic g1 40 /%0 2| przyblizone koszty zaprojektowaniej konstrukcji i w ten
- corm 0| sposob utatwi¢ wybor miedzy réznymi jej wariantami.
Stup_03 C30/37 0.80
Stup_11 C30/37 0.80
Stup_12 C30/37 0.80
Stup_13 C30/37 0.80
Stup 04 C30/37 0.64 v
r Materiat Objetosé
C25/30 157.16
C20/25 72.23
30737 1.27
Razem: 240.66 O mm* O em® O dm® @ m*
oK




2.12. Analiza nieliniowa — wyboér zakresu analizy

Opcje w konfiguracji umozliwiaja wybér ktére z Kenfiguracja
- . , . P Uwzglednij zmiane szhywnosci dla:
elementow majq zosta¢ uwzglednione w analizie o
iggna

nieliniowej. Aktualnie do wyboru sa: ciegna,

pelzanie oraz rysy. Uzytkownik moze wybrac ich
dowolna konfiguracje.

Pelzanie
Rysy

2.13. Zakres widocznosci dla ptaszczyzn roboczych

[T Utwérz plaszezyzne robocza % | Plaszczyzny robocze sa wygodnym sposobem definicji ptaskich
Nazwa elementow modelu przestrzennego. W bardziej
+6.00) skomplikowanych uktadach glebia widoku zaciemniata obraz.
Grupa W najnowszej wersji dodano moiliwoéc" ws.kazywania jaki .
Kondygancja <] fragment modelu za ptaszczyzng ma by¢ widoczny w przekroju.
(® Kondygnacja
() Elewacja
() Plaszczyzna
Zakres
Zakres widoku: :
Poziom
z 2
+
Anulyj 0K Przekrdj bez kontroli gtebokosci

r T

Przekroj z kontrolg gtebokosci



2.14. Wskazanie miejsca dla niestatecznosci zelbetowej konstrukcji
powtokowej

W przypadku uwzglednienia efektéw smuktoSci,
algorytm wyznacza nominalng sztywnosc z
uwzglednieniem zbrojenia. Jezeli zbrojenie jest zbyt
mate i w konsekwencji skorygowane momenty
obliczeniowe daza do nieskonczonosci, program
poinformuje o problemie i wskaze punkt (obszar)
gdzie nalezy zwiekszy¢ zbrojenie.

[T Biad analizy

|@ Niestabilnose w punkeie [7.4, -0.293, 0.0]. Dodaj zbrojenie,

Anuluj

2.15. Zapis do pliku siatki i wynikéw analizy

W najnowszej wersji dodano mozliwo$¢ zapisu/odczytu siatki, [T Zapisz projekt ¢
wynikow analizy liniowej oraz nieliniowej (statyka, powloki

Elementy do zapisu
zelbetowe). Uzytkownik moze swobodnie komponowac dane do

Model

zapisu i przy otwieraniu wczytac tylko to co aktualnie bedzie Siatka
potrzebne. Analiza liniowa
Statyka

Powtoki zelbetowe
Analiza nieliniowa

Statyka

Powtoki zelbetowe

Anuluj QK
2.16. Import DXF z podziatem na warstwy
Import podktadu lub geometrii z pliku DXF jest SEI
powszechnie stosowana procedurg pozyskania geometrii O Szkic
do modelu obliczeniowego. W najnowszej wersji O Linie konstrukcyjne
umozliwiono przypisanie importowanych obiektéw do @® Krawedzie
warstw zgodnych z podktadem DXF. Za jednym razem Wezytaj do odpowiadajacych warstw
otrzymujemy geometrie oraz warstwy, ktore ja
porzadkuja.
2.17. Bezpieczny sposoéb zapisu
. — Zmodyfikowano sposéb zapisu modelu. Model jest
—l e | i | ‘;\
I H H Wcz}'m'npie wstepnie zapisywany w pliku tymczasowym, a po
Nowy Otwérz Zapisz Zapiszjako |  zapasowa bezbtednym zakonczeniu procesu, tymczasowy plik
Plik kopiowany jest do miejsca docelowego.

Wprowadzona zmiana zwieksza bezpieczenstwo
zapisu pliku.
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2.18. Modyfikacja lokalizacji sit skupionych

W najnowszej wersji dodano mozliwo$¢ zmiany
pozycji wybranych sit skupionych w ramach jednej
definicji. Punkty edytowane sq jako wierzchotki
polilinii.

-

Obcigzenie-1 (;Z:ieirar wiasny) A
Z=5.0 [kN] )

2.19. Automatyczne dzielenie pretéow

W przypadku krawedzi dochodzacych do innych, po uruchomieniu analizy, program
automatycznie wstawi wezty w punkcie ich przeciecia. Funkcja znaczaco utatwia definicje modelu
obliczeniowego i likwiduje konieczno$¢ samodzielnego podziatu krawedzi na etapie definicji
geometril.

Krawed? 14 (10 — 8)

Geometria - krawedzie ciggte na dlugosci Model obliczeniowy - krawedzie podzielone

2.20. Moment bezwtadnosci przy skrecaniu dla przekroju ogéinego

Dla przekroju typu "Ogo6lny" dodano moment T Oaee 4
bezwladnosci przy swobodnym skrecaniu. Ty

Wiasciwosc Wartos¢ Jednostka

H1 5.0 cm

H2 5.0 cm

51 5.0 cm

52 5.0 cm

A 10,0 cm2

ke 1000.0 cmd

Iy 1000.0 cmd

Low 00 cmpd

- @ E = It 1000.0 cmd I
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2.21. Zawsze jeden element dla ciegna

W przypadku analizy z uzyciem ciegien, ktore nie Nazwa
posiadajg sztywnosci gietnej, ewentualny podziat |Stezenid] |
ciegna na wiele elementow skonczonych powoduje

Typ
brak zbieznosci analizy. Ciegno ~]
. . .. . A Przekraj
W najnowszej wersji podziat ciegien na elementy
skonczone zostat zablokowany. T [RK 30:30x2 v EI

2.22. Szybszy zapis przy duzej liczbie elementéw skoriczonych

Przy duzych modelach, gdzie liczba elementow byta
znaczaca, zapis i odczyt modelu z/do pliku mégt by¢
czasochtonny. Zmodyfikowano sposo6b archiwizacji
siatki przez co osiggnieto duze przyspieszenie.
Funkcja zyskuje na znaczeniu przy duzych modelach
i czestych kopiach zapasowych.

2.23. Dodatkowe opcje edycji dla powierzchniowych obcigzen
swobodnych

Dodano kopiowanie, przesuw, obrot, lustrzane odbicie i skalowanie dla powierzchniowych

obciazen swobodnych. Zestaw nowych funkcji znaczaco utatwia i przyspiesza edycje modelu
obliczeniowego.

ErEmrEG
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2.24. Filtrowanie aktywnych elementéw przy podwojnym kliknieciu

Przy podwojnym kliknieciu w obszar, gdzie znajduje
sie wiele elementow pojawia sie dodatkowe menu
umozliwiajace wskazanie ktérego z nich ma dotyczy¢
interakcje. W najnowszej wersji zastosowano filtr,
ktory pokazuje tylko elementy posiadajace funkcje
edycji. Takie podejScie znaczaco upraszcza interakcje.

b,

2.25. Szybkie aktywowanie/dezaktywowanie grupy obciazenia

Dodano mozliwo$¢ aktywowania/dezaktywowania Nazwa Typ
grupy obcigzenia bezposrednio poprzez klikniecie na QW' Cigzar whasny Ciezar wiasny
ikone. Mata zmiana, ale znaczaco ulatwiajaca prace © QW Ciezar pokrycia Ciear wiasny
przy tworzeniu modelu. % :; 2:::3 :I z:::;

&) 83 Sniegll Snieg

W1 Wiatr - sciana boczna - sche Wiatr
&) W1 Wiatr - £ciana boczna - sche Wiatr
(&) W2 Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
W2 Wiatr - £ciana boczna - sche Wiatr
(&) W3 Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
(&) W3- Wiatr - £ciana boczna - sche Wiatr

2.26. Przebudowa panelu bocznego

W panelu bocznym zastosowano wygodniejszy sposob przelaczana miedzy kontekstami. Kazdy
kontekst pokazywany jest w catym panelu co umozliwia wyswietlenie wiekszej liczby informacji.
Dodatkowo panel boczny moze by¢ catkowicie schowany poprzez klikniecie na aktualnie ikone
aktualnie aktywnego konekstu.

g; ‘.';Vierzcdh@k(ig(#] 7| I Nozora e ~ 'IJ. B |_ P;aizc.?'zny robocze [
@ [}_@ Prawe ZI: IGEJ @ CW' Cigzar wiasny Cigzar wiasny ; PD}M' 2
it BDI\:.‘E(;C ne ) COW. Ciezar pokrycia Cigzar whasny = B Kz::ygnacja
. elki - < H s
R 51 Sniegl Snie
- T Przekroje belek (4) 8 - gniegn énie: - +000
Powloki ~ 2 Lo 46,00
E Prozekom!e owlokowe © 53 Sniegll Snieg Szkice
N Materlajhri(:il] @ W1 Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
W& Podpory (1) @ W1- Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
A Przemieszczenia @ W2 Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
[3..(;- Zwolnienia (58) @ W2 Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
B 1 Obciazenia (6) @ W3- Wiatr - sciana boczna - sche Wiatr
=~ ) @ W3- Wiatr - éciana boczna - sche Wiatr
L || g Profile gruntu (1) L @ Wa Wiatr - & b b Wint . ]
— || B 14 Ukdady wspétrzednych (4) iatr - Sciana boczna - sche Wiatr
= &= < e =
G- = |&| (@ 1 BRI CAinEEE
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2.27. Nazwa aktualnie otwartego pliku

Wielu uzytkownikéw pracuje na kilku model w tym
samym czasie. W najnowszej wersji, w celu latwiejszej
identyfikacji modelu, na pasku tytutowym dodano nazwe
aktualnie otwartego pliku. T_I_

11 Soldis 3D - uklad_plytowo_slupowy
w gy {7

Projekt Modelowanie

i 4 .

2.28. Sortowanie kombinacji po symbolach grup

W podgladzie kombinacji dodano sortowanie sktadnikow po symbolu grupy obciazenia.

=T === N A

P
- =

Knmh

1

2
3
4
5
V]
ri
8
9
1
1

Mazwa
Komb.
Komb.
Komb.
Komb.
Komb.
Komb.
Komb. 7
Komb.
Komb.
Komb.

- O

Kembinacja Altywna
1.007G1 + 1.00%G2 + 1.05°G3 + 1.05°G4 + 1.50°G5 + 0.75°G6
1.00%G1 + 1.00*G2 + 1.05%G3 + 1.30*G5 + 0.75°G6
1.00%G1 + 1.00*G2 + 1.05*G3 + 1.30*G4 + 0.75*G6
1.00°G1 + 1.00*G2 + 1.05*G3 + 1.05*G4 + 0.00*G5 + 1.50*G6
1.00*G1 + 1.00*G2 + 1.05%G3 + 0.00*G5 + 1.50*G6
1.00%G1 + 1.00%G2 + 1.05%G3 + 1.05°G4 + 1.50°G6
1.00%G1 + 1.00*G2 + 1.05%G3 + 1.50°G6
1.00%G1 + 1.00%G2 + 1.05%G3 + 1.30°G4 + 0.00°G5
1.00%G1 + 1.00%G2 + 1.05%G3 + 1.05°G4 + 1.30°G5

1.00%G1 + 1.00*G2 + 1.05*G3 + 1.50°G5
1OPGRT + 1 AR + 1 055R2 + 1 504

IHEEEEEEERER

3. Soldis PROJEKTANT 2D

3.1. Kopiowanie przez schowek

Nowa wersja wprowadza mozliwo$¢ kopiowania
dowolnej konfiguracji obiektéw w ramach pozycji
obliczeniowej oraz miedzy nimi. Funkcja kopiowania
przez schowek odtwarza zaznaczone obiekty we
wskazanym miejscu utrzymujac topologie oraz spojne

powigzania.
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3.2. Zwolnienia miedzy panelami i pretami

Dla wigkszoSci typow komponentow

E[S Zwolnienie powoka-krawedz x wprowadzono mozliwo$¢ definicji zwolnien
hywnosc . . .
’ . miedzy panelami i pretami.
Kx [kN/m/m]:  Inf &
[ Kex [khm/m/redll (00 - Funkcja umozliwia definiowanie dylatacji lub
Orientacja oparcia na wspolnej scianie bez koniecznosci

(®) Orientacja krawedzi powierzchni
() Zdefiniowane

t, Globalny i R
@ 0% X jest wzdtuz krawedzi. —|_|_ IE J‘p_ ?:I
Zebro  Panel / ”:'

Konstrukcja

rozdzielania powlok.

Anuluj oK

3.3. Nowy sposéb definicji paneli

W najnowszej wersji zmieniono sposéb tworzenia paneli reprezentujacych powtoke, ptyte lub
tarcze. Najpierw nalezy zdefiniowac¢ krawedzie definiujgce wielobok, nastepnie na bazie
krawedzie nalezy utworzy¢ powierzchnie i w ostatnim kroku przypisa¢ do powierzchni przekrgj
(grubos$¢, material) aby uzyskac panel. Wprowadzone podejscie jest bardziej elastycznie i
konieczne dla niektérych, nowych funkcji.

] 30 30

Krawedzie - wielobok Powierzchnia Panel

15



3.4. Drzewko modelu

Model Grupy obc. Wprowadzono drzewko modelu, ktére zawiera wykaz
0 Wierzcholki (18) wszystkich istotnych obiektu w schemacie obliczeniowym.
# /7 Krawedzie (20)

-4 Powierzchnie (4) Drzewko jest interaktywne. Umozliwia dodawanie oraz
t-mm Belki (2) edycje obiektow.

- [] Powtoki (4)

i Przekroje powtokowe (2 L . -
: B M':E:i?; ?101 53':' owe (@) Drzewko jest istotnym elementem kontroli poprawnosci
+ & Podpory (2 definicji modelu obliczeniowego.

> o= Iwolnienia

+- | Obciazenia (6) Opcja nie jest dostepna dla komponentu ,,Rama ptaska”.
-1, Ukdady wspétrzednych (5)

0|7« I

3.5. Nowy system Sledzenia punktéw i katow

W nowej wersji wprowadzono catkowicie nowy, bardziej Krok siatki
niezawodny i szybszy system sledzenia punktow oraz katow. Krok siatki (F3)
:
System dopuszcza wiele typéw punktow charakterystycznych v -
ktére moga by¢ swobodnie komponowane. Dodatkowe, e -
mozliwe jest ustawienie przyrostu kata dla $ledzenia katow oraz ~ >ledzenie biegunowe
wlaczenie skoku siatki o zadanym przyroscie. [ Sledzenie artogonalne (F8)

W pasku statusu dodano ikony, ktére pozwalaja na szybka Sledzenie biegunowe (F10)

zmiane ustawien Sledzenie w trakcie aktywnych operacji. Skok kata: 450~

Przyciaganie

Ustawienia mogg by¢ rowniez zmieniane za pomoca klawiszy: Prayciaganie (F3)

* F3 - przyciagganie,

» F8 —§ledzenie ortogonalne, Poczatek

e F9 — krok siatki, O Punkt koricowy
* F10 —Sledzenie biegunowe, O Punkt srodkowy
* F11 — przez punkt. Linia

® Prostopadle
Przeciecie

Grawitacja:ﬂ o0 B0 =0 |tk B4 T:EE|O|/|O|L|l|Q|?'|HJ‘{I__ —‘E'||I|7|E
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3.6. Dowolny przekrodj dla rusztéw i ram ptaskich (obc. 3D)

Rozszerzono definicje przekroju dla rusztow i ram
ptaskich (obc. 3D). W najnowszej wersji do
elementow pretowych mozna przypisa¢ dowolny
przekroj stalowy, betonowy, drewniany, murowy czy
tez specjalny (w poprzedniej mozliwy byt tylko
betonowy, prostokatny).

Wprowadzona modyfikacja powoduje, ze
komponent ,,Rama plaska (obc. 3D)” w zakresie
statyki dostarcza funkcjonalnos¢ wiekszq niz
komponent ,,Rama ptaska”.

Baza materialow oraz przekrojow jest wspdlna z
baza dla komponentu ,,Rama ptaska”.

17

L1 Edycja belki

Mazwa
Belka-1

Przekrdj

PRI

Ly -

i |IPN 100

St |

Podglad

=/

100

50 mm

Anuluj

Q||

mm

oK




3.7. Mozliwosé przypisania algorytméw wymiarujacych do krawedzi

Dodano nowe narzedzie od przypisywania algorytmow. W najnowszej wersji algorytmy
wymiarujace moga by¢ przypisane zarowno do belek jak i poszczeg6lnych krawedzi. Opcja
pozwala na wskazanie do wymiarowania fragmentow wielokrawedziowych belek bez konieczno$ci
rozbijania ich na poszczegdlne fragmenty.

Opcija jest dostepna dla komponentow: Plyta stropowa/fundamentowa, Konstrukcje powtokowe,
Ruszty, Rama ptaska (obc.3D)

[T Opcje reguly wymiarowania >

Typ reguly wymiarowania

Belka zelbetowa [PM-EN 1992]

Typ chiektu
() Belka

() Wierzchotek

Anuluj Kentynuuj

3.8. Nowe algorytmy wymiarowania dla rusztow i ram ptaskich (obc. 3D)

W zwigzku z dodaniem mozliwosci definiowania E m 1
dowolnego przekroju dla rusztow i ram ptaskich E ) =
(obc. 3D), dodano réwniez algorytmy wymiarujace Belka Belka Belka  Sciana obe.
dla elementu stalowego, drewnianego oraz $ciany stalowa  Zelbetowa drewniana  punktowo
obciagzonej punktowo. Algorytry

18



3.9. Nowe narzedzia do tworzenie i edycji wymiaréw

Zaimplementowano nowe, bardziej niezawodne, narzedzia 4 ] ‘). o I
do tworzenie i edycji wymiaréw. L1 EI

Dodaj Usuni l._d e

domyilne  domyslne

Opcja nie jest dostepna dla komponentu: Rama ptaska

—4
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3.10. Nowy sposob definicji wektora

[T Koniec krawedzi =
Punkt koencowy
[]X (406
L1y [104
Kartezjanski
[]AX 20
[]AY 36

Biegunowe

L (412

Ela)E]E
Ela)E]E

ELELE]E

Podziel krawedzie

Prostopadle

Réwnolegle

e

Wektor uzywany jest w wielu funkcjach takich jak definicja krawedzie,
wskazanie wektora przesuniecia, okreSlenie kierunku osi uktadu
wspohrzednych i wiele wiecej.

W najnowszej wersji wprowadzono nowy system wskazywanie kolejnego
punktu wektora poprzez wskazanie:

* wspohrzednych punktu koncowego,

* przyrostow po kierunku X oraz Y uktadu kartezjanskiego,

* dlugosci oraz kata dla uktadu biegunowego.

Dodatkowo mozliwe jest zablokowanie kierunku réwnoleglego lub
prostopadtego do wskazanego elementu liniowego.

Wybierajac opcje ,,Podziel krawedzie” i wskazujac punkt krawedzi na
istniejacej krawedzi, program wstawi wezel i podzieli istniejaca krawedz.

3.11. Nowe narzedzie do kopiowania

Ulepszone narzedzie do kopiowania wprowadza opcje
szyku. Program powiela kopie o wskazana liczbe razy w
roéwnomiernych odstepach na dlugos$ci wektora
przesuniecia (opcja ,,ROwnomiernie”) lub rownomiernie
na przedtuzeniu wektora przesuniecia (opcja

,Przedtuzenie”).

Odleglosc:

() Przedtuzone

(@) Réwnomiernie

3.12. Podglad cech obiektu po najechaniu mysza

Dla wiekszosci obiektdw, po najechaniu i
przytrzymaniu kursora myszy, program wyswietla
okno z podstawowymi cechami.

Geometria phyty +0.00

Phyta zelbetowa 003

Piyta kondygnacji +0.00 (t=0.22, C30/37) Dodatkowo element pod kursorem myszy zostaje

podswietlony wskazujac, ze ewentualne klikniecie

myszy bedzie na niego wskazywalo. Funkcja utatwia
zaznaczanie, gdy w jednym miejscu jest kilka
obiektow.
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3.13. Nowy sposob edycji obcigzenia

Nowa wersja zmienia sposob definicji i w L
konsekwencji edycji obcigzenia powierzchniowego
liniowego oraz punktowego. Obcigzenie definiowane SR IR
jest jako polilinia, ktéra w przypadku obcigzenia T
powierzchniowego definiuje wielobok, a w przypadku y

..............

punktowego tylko wierzchotki. T EEES Lo oo

Nowy sposéb zwieksza precyzje i wygode definicji e A A
orazedycjisit. =~ TN g Nl

Bl SNeeo o
Przesun wierzchotki

3.14. Narzedzia edycji linii konstrukcyjnych

Linie konstrukcyjne sa wygodnym sposobem
wprowadzania punktow odniesienia przy tworzeniu
geometrii modelu obliczeniowego. Linie konstrukcyjne

podlegaja edycji jak polilinia. alelalalo

W najnowszej wersji, do narzedzi edycji, dodano
kopiowanie, przesuwanie, obracanie, lustrzane odbicie oraz
skalowanie wybranych elementow.

3.15. Podziat przecinajacych sie pretéw

WL L Fa TR

- Wyszukuje i automatycznie dzieli krawedzie, ktore

- Qﬁ @ _—— [ przecinaja sie na dlugosci lub jedna z krawedzie
!/ YA Powierzchnia IE' —|—|— dochodzi wierzcholkiem do drugiej. Po wykryciu
: ‘% - Zebro Pz punktu przeciecia na dlugosci elementow program

wstawia wezel, dzieli krawedzie i przypisuje nowe do
wstawionego wezta. W przypadku dochodzenia jednej
krawedzi do drugiej wierzchotkiem, program dzieli
krawedz w miejscu dochodzacego wierzchotka i
przypisuje do niego nowe krawedzie.

| Podziel przecinajace sie krawedzie| Kon

Poz. 1.1 %
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3.16. Automatyczny podziat krawedzi na grupy dla reguty wymiarowania

W najnowszej wersji dodano algorytm
automatycznie wyszukujacy grupy ]
wspotliniowych i potaczonych segmentow B

belek, ktore moga podlega¢ wymiarowaniu
w ramach jednej reguty.

Dodatkowo algorytm poinformuje o
mozliwosci polaczenie wspétiniowych

krawedzi w ramach jednej grupy. —
13 1 7
3.17. Wieloprocesorowa analiza dla weryfikacji
Ogélne Procesor W opcjach ustawien analizy dla weryfikacji dodano
Statyka : mozliwo$¢ ustawien wieloprocesorowego
Typelgorytme: @] wymiarowania powtok.
Pre/Post: Wezystkie rdzenie | rdzen N: |2 :
Wszystkie rdzenie | rdzen N: |1 :
e/Post: tworzenie macierzy sztywnoéci i obliczanie si przekrojowych.
Solver: rozwigzywanie ukiadu rownan liniowych.
Wymiarowanie
(®) Wszystkie rdzenie (O 1rdzer (O Nrdzeniz 1
3.18. Nowe narzedzie do skalowania
I Nowe narzedzie do skalowania wprowadza nowe opcje i mozliwosci.

Uzytkownik moze wybrac tryb zwiekszania lub zmniejszania w zaleznoSci

Skala [15.3888 || od tego co tatwiej wskazac przy operacji.

(@) Fwicksz
O Zmnicjsz Dodatkowo, w trakcie operacji mozliwa jest zmiana odniesienia dla
dhugosci odcinka wskazywanego w obszarze kreslenia. Skala jest
Lol piiee T stosunkiem dhugosci wskazywanego odcinka do dlugosci odniesienia.
Rozciagni)

3.19. Wskazywanie kierunku krawedzi

Po najechaniu myszy na krawedz program ja
podswietla i poprzez grot strzatki wskazuje
orientacje. Funkcja pozwala w szybki sposéb okresli¢
prawidtowos$¢ zorientowania krawedzie dla
algorytméw wymiarujacych oraz na potrzeby

interpretacji znaku sit przekrojowych. A\

KrawedZ 9 (7 — 8) |

Opcja nie dziata dla komponentu ,,Rama ptaska”
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3.20. Dodatkowy pasek narzedziowy do wyboru wynikéw

Uproszczono podstawowe paski narzedziowe dla analizy statycznej, wymiarowania oraz

weryfikacji poprzez przesuniecie szczeg6tow wyboru dla map i diagraméw do dodatkowych

paskdw w obszarze prezentacji wynikow.

Marzedzia Analiza
Max |3 i": E & n ﬁ IEI ........
Min - akbywu ] Przem. Sily wierf
i Kombinatoryka Panele Belki

Strop X /

o||®2s

3.21. Obliczenia wywotywane na zgdanie

Zmieniono sposoéb wywotlania analizy. W najnowszej o6 __ @
wersji, kazda analiza uruchamiana jest dopiero po B mansaas
kliknieciu na ikone oblicz. Takie podejécie umozliwia “P%*2 | Wymiarowanie  Weryfikacja
wykonywanie operacji niezaleznych od wynikow bez Analiza

E g
Oblicz
Oblicz

koniecznosci czasochtonnego przeliczania modelu.

3.22. Uproszczenie pasku statusu dla ramy ptaskiej

Usunieto wiekszo$¢ kontrolek i elementéw pozostawiajac tylko najwazniejsze narzedzie do

obstugi obszaru kreslenia oraz ustawien normy i jezyka.

Norma: ) =i @ B | Jeyke O BB @ o | x=-0.30y=6.60 | Skok | Sledzenie | Katy Biegun |

Ustawienia
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3.23. Reorganizacja paskow narzedziowych
Uproszczono wszystkie paski narzedziowe reorganizujac uktad paneli i ikon oraz usuwajac rzadko

uzywane narzedzia.

Yy = Nax \ % i = b
S ' = T
Oblicz fin Alct_ywuj Przem.  Sity i Przem. Sty Wierzchotek  Kraweds i Ogélne | 20/3D
Oblicz Kormbinatoryka Panele Belki Reakcje Widok
B OCH o i E=Be [ wmE T Cl=-W
Powdoka ./‘ o : L] = (i} Belka ™ Scmna obc.
Zelbetowa Zbrojenie  Rysy Diagnostyka == b Zbrojenie  Rysy Zelbetowa Przebicie  punktowo il Prazypisz
Definicje Panele Belki Algorytmy
(e i
@ |¢_/|\ l‘i% E L] Normélne L Uktad - | ’m
— . Oy £Y Materiat =& Paramet miarowania
Dopasuj ! o > v %y Punkt
Powigksz  Obszar _— Przesuri  Odéwiez | PokaZ profile | 3= przekrsj 4, Parametry statecznosci
Ustawienia Wizualizacja Kolorowanie powierzchni Wierzchotek
& % 4, ijg./I 1211 2 Q§ @ﬁ@f"@ m & M < B
-1 \“-’ P h = Obciazeni
Wierzchotek "?J‘!"‘ Krawedz I:I L. I I / UWlE;C ne lﬁ‘ Zebro  Panel / [l:| Grupy Cgen'e Ih '_I Zestawienie
Geometria Konstrukcja Obciazenie

3.24. Nowy sposob tworzenia i edycji siatek zbrojeniowych

_ Siatki zbrojeniowe tworzone sg jako polilinie i
HIEEE SR kel
podlegajq edycji poprzez:

/\ T precyzyjna korekte wierzchotkow (przesuwanie,
/ Tzsn wstawianie, usuwanie) oraz
/ 4\1\7 * narzedzia operujace na polilinii jako catosci, tj.
~ fen o kopiowanie, przesuwanie, obrot, lustrzane
e odbicie oraz skalowanie wybranych obiektow.

3.25. Podziat krawedzi przez punkt
Dodano mozliwos¢ wskazania punktu podziatu wprost z
obszaru kreslenia. Po kliknieciu punktu, program automatycznie

Punkt podzisty przelicza punkt podziatu (rzedna, pozycja) i wstawia do okna
dialogowego. Narzedzie zwieksza precyzje i wygode.

asina
Pozycja [m]: |4.E|55

Typ
(®) Przez punkt () Réwnomiernie

Opcja nie jest dostepna dla komponentu ,,Rama ptaska”.

Fy
-
Fy
-
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3.26. WysSwietlanie numerow weztéw lub ich wspoétrzednych

W pasku narzedziowym widok dodano mozliwos¢
zmiany wyS$wietlania informacji o wierzchotkach.
Poza standardowa opcjq wyswietlania numeru

1285; 1366

11| Mazwa

%y Punkt wierzchotka, dodano mozliwos¢ wyswietlenia jego
wspohrzednych.

Wierzchotek
Nowa funkcja pozwala szybko i tato zweryfikowac
geometrie bez koniecznosSci indywidualnego
odczytu wspotrzednych dla poszczeg6lnych
wierzchotkow.

0.,00; 0.1

3.27. Narzedzia edycji dla przekrojow w wynikach

Poza opcja edycji potozeni wierzchotkéw polilinii
definiujgcej przekréj, w najnowszej wersji dodano
mozliwo$¢ kopiowania, przesuwania, obracania,
lustrzanego odbicia oraz skalowania wybranych
przekrojow.

a1 =

3.28. Szybki podglad wynikéw w przekrojach

Dodano nowy, szybki i wygodny sposob
wyswietlania szczegotowych wynikow dla

e przekroju poprzez ikone w pasku
HIEIREREE O podrecznym.

|W}r§wietla W}rkre5|

Opcja dostepna dla wszystkich typow analiza.
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3.29. Lepsza kontrola w trybie pracy wielomonitorowej

Praca na wielu monitorach jest aktualnie o m . — .
standardem w inzynierii. W najnowszej wersji : & @ ‘
zmodyfikowana sposob lokalizacji okien ”

dialogowych co spowodowato wiekszq voom e

niezawodnos¢ w przypadku przelaczania sie we o w
miedzy pracg na jednym i wielu monitorach. yoon o

w 00 fem]

Ukdad wspsiasdnych
® Giéwne O Centrane O Globalny
Jedhosti

Omm®emOm | [ [

(&)

3.30. Widok siatki

W obszarze kre$lenia dodano dynamiczny widok siatki, ktory
zageszcza/rozrzedza linie w zalezno$ci od aktualnego
powiekszenie. Siatka utatwia wskazywanie punktow
(zwlaszcza z wlaczonym przyciaganiem do siatki) oraz
zgrubng kontrole wymiarow.

Siatka moze zosta¢ ukryta za pomocg ikon w pasku statusu.

I Slatka u:ul::lszaru kreglenia |’|' >
J T Globalny

3.31. Rozcigganie przy skalowaniu

Przy skalowaniu dostepna jest nowa
opcja, ktora pozwala skalowa¢ wskazane

obiekty wzgledem punktu referencyjnego, | swis [1797 |2

[T skala ®

w zadanym kierunku oraz dla ustalonej @® Zwieksz
bazy. O Zmniejsz

Zmien ocdniesienie
Narzedzie jest bardzo przydatne przy Rozciagnij
wpasowywaniu obiektu w istniejaca Zastosuj
geometrie bez koniecznosci odczytu Anuluj

dokladnych pomiaréw.
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3.32. Obracanie krawedzi

Dodano mozliwos¢ swobodnej orientacji krawedzi, ktora
determinuje sposob wysSwietlania sit przekrojowych oraz
ucigglania zbrojenia miedzy segmentami przy wymiarowaniu
preta zelbetowego.

giREEPEE]

=l | 3]
Odwrée krawedzie

3.33. Wieksza wydajnos¢ przy funkcji Undo/Redo

Zmodyfikowano mechanizm cofania zmian czyniac go I_l| = A
bardziej wydajnym dla duzych modeli. I |
) wydajny y Projekt Modelowanie

& "I"”B: .4
4. System i solver

4.1. Dostosowanie do platform 64 bitowych

Pliki programéw (x36) Dostosowano wszystkie pliki programu oraz bibliotek do platform 64

Program Files bitowych. Zmiana umozliwia prace z duzo wiekszymi modelami bez

ProgramData obawy o problemy z pamiecig. Dodatkowo wiele procedur wykonywanych
jest szybciej.

4.2. Wielordzeniowy solver do rozwigzywania ukfadu réwnan liniowych

Nowy solver zoptymalizowany pod procesory Intel, cho¢ na | IT Ustawienia analizy statycanei X
AMD réwniez dziata szybciej od poprzednika. Solver Yikerzpstenie procesore

R A k} d , , L 1 } h h Typ algoytmu: O Podstawowy (@) Szybki
rOZWIqZUJe u ,a A rownan w rowno .eg yC procesa€ co Pre/Post: (@) Wszystkie rdzenie (O 1rdzed O N 1
Znaczaco przyspiesza rozwigzywanie duzych zadan. Zg ] mir O Wiy rierie O vt ® R [ L2
wzgledu na zapotrzebowanie kazdego procesu na pamiec,

. ; . X K i @ Te/FOSL IWorzZenie macierzy sZiywnoscl | obliczanie sk przekrojowych.
zaleca sie dobieranie rozsadnej liczby procesow.

Solver: rozwiazywanie ukladu réwnan liniowych.

Anuluj oK
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600

500 Solver v2
e Solver v3 (1)
Solver v3 (2)
400 Solver v3 (4)
)
w300
N
O
200
100

_—

g BE———

50,000 100,000 150,000 200,000 250,000 300,000 350,000 400,000 450,000 500,000

Liczba elementow

Czas rozwiqzywania ukladu réwnan liniowych w zaleznosci od liczby elementow i proceséw (w nawiasach) dla
nowego oraz poprzedniego solvera (procesor i7-12700H, 64GB RAM)

4.3. Wieloprocesorowe obliczenia macierzy sztywnosci oraz sit

przekrojowych

[ Ustawienia analizy statycznej
Wykorzystanie procesora

Typ algorytmu: O Podstawowy @5

Pre/Post:  (®) Wszystkie rdzenie (O Trdzen O N: 1

Solver: rozwiazywanie ukladu rdwnan liniowych.

Anuluj

Solver: () Wszystkie rdzenie (O 1rdzern (@) N:

() Pre/Post: tworzenie macierzy sztywnoscii obliczanie si przekrojowych.

0K

Nowa procedura przygotowywania danych do solvera
wyznaczajaca macierze sztywnosci oraz obliczajaca sity
przekrojowe w rownoleglych procesach. W konsekwencji
przygotowanie danych oraz analiza wynikow solvera
przyspiesza proporcjonalnie do liczby rdzeni w procesorze.
Warto zauwazy¢, ze aktualnie nowe procesory posiadaja
wiele rdzeni — najczesciej od kilku do kilkunastu.
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45

40 = ] proces
35 = 2 procesy

5 proceséw
30

= 15 procesow
25

20

Czas [s]

15

10

0 =
50,000 100,000 150,000 200,000 250,000 300,000 350,000 400,000 450,000 500,000

Liczba elementow

Czas wyznaczania macierzy sztywnosci w zaleznosci od liczby elementéw i procesow
(procesor i7-12700H, 64GB RAM)

5. Reguty wymiarowania i powtoki zelbetowe

5.1. Wyznaczenie rys dla naprezen ponizej rysujacych

Przy projektowaniu konstrukcji zelbetowych, Rysy
wymagane jest zapewnienie zbrojenie minimalnego, W< Wy = < mim
ktére zabezpieczy przed niekontrolowanym Sprawd# zbrojenie minimalne

przyrostem rys. Normowy sposob oparty o wzoér 7.1,
PN-EN 1992 prowadzi czesto do duzych wartoSci.
Alternatywnym podejsSciem jest wyznaczenie
rozwarcia rys dla wszystkich obszaréw, nawet gdy
naprezenie nie przekracza naprezenie rysujacego. W
takiej sytuacji ewentualne zarysowanie bedzie
ograniczone (kontrolowane) do wyznaczonego dla
zadanego zbrojenia.

Wenyfikuj: O zawsze @ 0= ;.J._(:'!rl,r () nigdy

5.2. Klasa trwania obciazenia w definicji grupy

Grupa obciqzenia W definicji grup obcigzenia dodano ,,Klase trwania
Klasa trwania obcigzenia e ey - . ;.
i obciazenia”, ktdra moze by¢ uzyta w regule
wymiarowania dla belki drewnianej.
Regula wymiarowania W regule wymiarowania dodano opcje ,,» Auto «” dla

klasy trwania obciazenia, ktéra powoduje okreslenie
klasy niezaleznie dla kazdej kombinacji na podstawie
grupy o najkrétszym okresie dziatania. Takie podejscie
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Sposdb uzytkowania i obcigzenia w wiekszosci sytuacji powoduje bardziej optymalne
Klasa uzytkowania konstrukgjs. @1 02 O3 projektowanie wzgledem narzuconej odgérnie klasy

EC : .
i M| frwania obcigzenia.

Klasa trwania obciazenia dla SGM:

Ograniczenie przemieszczen m -
max u/ Dlugotrwate iy
[ Prostopadle do osi (Z): L/300  |sredniotrwate
Krotkotrwate
Prostopadle do osi (¥): [L/300  {Chwilowe
[] Wadbuz osi elementu:  L/300 5000.0 [

5.3. Opcjonalne sprawdzanie zbrojenia min. (rysy )dla preta zelbetowego
Przy wymiarowaniu preta zelbetowego dodano opcjonalne sprawdzanie zbrojenia minimalnego ze
wzgledu na rysy wedlug wzoru 7.1 w PN-EN 1992-1-1.

Rysy
Limnit: Ohbcigzenie: (8 krétkotrwate () diugotrwate

Uwzglednij zbrojenie min. ze wzgledu na rysy

5.4. Uwzglednienie ostabienia warstwy poslizgu dla fundamentéw
bezposrednich

Geometria Ystawienia Dodano uwzglednienie mozliwos$ci dodstania sie wody lub
Ciezar objetoéciowy powietrza w warstwie po$lizgu miedzy fundamentem a
Beton Pe= =l N I gruntem zgodnie z PN-EN 1997-1-1 p.6.5.3(12).

Zasypka P:= : N fm
Wepdtczynniki obeigzenia

Ve =[09 12 Ve[

Uwaga!!! Uwzgledniane tylko przy
zasypce oraz ciezarze fundamentu

= Uwzglednij warunki gruntowe
| H
ibez odptywu

Uwzglednij wode/powietrze
w warstwie poglizgu (6.5.3(12])
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5.5. Opcjonalne uwzglednienie efektu szerokiego pasa dla pretéow
stalowych

Efekt szerokiego pasa powoduje przejScie na wymiarowanie w oparciu o no$nos¢ sprezysta z
uwzglednieniem lokalnej utraty statecznosci bez wzgledu na klase przekroju. W przypadku
przekrojow klasy 1 oraz 2 skutkuje to znaczacym obniZzeniem nosnosci. Warunek szerokiego pasa
powoli maleje wraz z dlugoscig elementu. Dla wielu przypadkéw wplyw tego warunku na
efektywna szeroko$c¢ pasa jest mniejszy niz 1%. W programie przyjeto, ze efekt szerokiego pasa
jest pomijany gdy 3>0.99. Dodatkowo uzytkownik moze wytaczy¢ uwzglednianie efektu
szerokiego pasa samodzielnie.

Efekt szerokiego pasa

[ Uwzglednij || Le [mm]: |12000.0 : [ &

5.6. Ulepszone szacowanie momentu krytycznego dla preta stalowego

W algorytmie uzyto wspotczynnikow C1, C2, C3 z [1] przyjmujac C,=C, , oraz C, i C; dla ¢,=0
(brak asymetrii). W przypadku obcigzenia liniowo zmiennego C, i C, wspotczynniki zostaly
usrednione dla niesymetrycznego podparcia. Dodatkowo wspotczynnik C, zostal wyliczony jako
usrednienie dla —0.9<y,<0 oraz 0<y,<0.9.

Zastosowane wspotczynniki daja dobre przyblizenie dla przekrojow bisymetrycznych, ktére traci
na doktadnosci w momencie braku symetrii.

[1] LTB resistance of beams influenced py plastic reserve or local buckling. Y. Kolekova, I. Balaz,

18th International Conference Engineering Mechanics 2012, Svratka, Czech Repablic, May 14-17,
2012

Wspdtczynniki de wyznaczenia momentu krytycznego

Sposéb definiowania: (8) wedhug schematu () samodzielnie

)

-0 b 0 K

Schemat podparcia
i ohcigzenia w plaszyinie

zginania X-Z: ® 0”'_.3 o) L{]I

iRl 4 0% O —of

M= 1.00 Ko™ 1.00 C2 1132 C,: 0.459 C5: 0.525
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5.7. Ciezaru nadktadu dla fundamentow bezposrednich

Wprowadzono nowy sposéb liczenia cigezaru warstw gruntu powyzej posadowienia fundamentow,
ktory uwzglednia doktadne cechy gruntu i poziomu wody gruntowej dla modeli 3D lub przyjmuje
ciezar gruntu na podstawie warstwy zalegajacej bezposrednio pod fundamentem dla modeli 2D.

B &

Profil: |Ex3 v

10.00 m - 0.50 m: Ppi, H=0.50 m p=1.75
0.50 m - 1.20 m: Ppi, H=0.70 m p=1.75, p=0.54

5.8. Dodatkowe obciazenie dla fundamentéw

Schemat cbcigzenia Schemat obciazenia

=l

v —

* V. )

Dodatkowe obciazenie

Dodatkowe obcigzenie

- V,= -
7= o ]2 ol
H= o | < o L avin

! = M= [00 |2 iNmim
M= o ]2 on -

: % q= % N m
Hy=[o [T v

T
2= [0 |2 k¥

Obcigzenie fundamentow
bezposrednich pozyskiwane jest
z analizy statycznej. W
najnowszej wersji pojawita sie
mozliwo$¢ korekty reakcji
weztowych lub liniowych
poprzez definicje dodatkowego
obciazenia dzialajacego w
poziomie polaczenia stupa/sSciany
z fundamentem.



5.9. Zestawienie tabelaryczne dla regut wymiarowania

W raporcie dla regut wymiarowania dodano zestawienie tabelaryczne.

1.1 Podsumowanie

1d P':;i'::;‘e Wytezenie
Belka stalowa [PN-EN 1993]: Belka-15 17 151.1%
Belka stalowa [PN-EN 1993]: Belka-10 13 50.0%
Belka stalowa [PN-EN 1993]: Belka-49 52 56.6%
Belka stalowa [PN-EN 1993]: Belka-46 49 20.7%
Belka zelbetowa [PN-EN 1992]: Belka-13 16 51.4%
Belka zelbetowa [PN-EN 1992]: Belka-39 48 65.3%
Belka zelbetowa [PN-EN 1992]: Belka-56 59 98.8%

5.10. Pret zelbetowy — nowy szablon dla Scinania w raporcie

Scinanie (44.2%) Na prosbe uzytkownikéw zmodyfikowaliSmy
Przekrd: x/L=1.000, L=3.20m,; Kombinacja: N -1 (N, 1) ,b t . .k - dl s . .
Weryfkacga dia kieranius Yo¥ sposob prezentacji wynikéw dla scinania przy
Pochylenie betonowych krzyzulcdw: cot8=1.0 Wymlarowanlu pI‘Q'[a Zelbetowego.

Obliczeniowa no$nos¢ elementu bez zbrojenia na $cinanie (rozcigganie betonowych krzyzulcow):
Nosnosc obliczeniowa ze wzgledu na sciskanie betonowych krzyzulcow:
cotf 1.000

=1.000 -50 -26 -0.528 -2.14

=737.4kN
1+cot’f 1+(1.000f

V at max =0, D, 2Vif

gdzie przyjeto:
-v;=v=06(1-f,/250)=0.6(1-30.0/250/=0.528
V . max=737.4 kKN >34.9kN

Nosnos¢ obliczeniowa ze wzgledu na rozcigganie strzemion:

A
Vi S:izf}w,cotﬂz%ls -43 -1.000=85.5kN
: S

Ve . =85.5kN>34.9kN
gdzie przyjeto:
0.5a, vfub,s

-A_,=min|A_,,
( f e

):mim1.1,9.ﬂw:1.1cm2

5.11. Reorganizacja raportu dla fundamentéw bezposrednich

W raporcie dla fundamentéw bezposrednich zmodyfikowano sekcje ,,Warunki gruntowe”
wprowadzajac czytelne symbole i tylko niezbedne charakterystyki poszczegdlnych warstw gruntu.
Warunki gruntowe
Glebokosc¢ posadowienia: 1.20m

Profil gruntu: Ex3

H Y o' c Cu Mo M
Nr Grunt [m]  [kN/m?] [deg] [kPa] _[kPa] _ [kPa] __[kPa]
1 Ppi 0.3 0.94 32.0 0.0 40.0 68000 80000
2 Gpi 1.0 1.13 28.0 7.0 65.0 28000 38000
3 Pi 1.0 1.07 25.0 2.0 60.0 15000 26000
4 it 2.0 1.02 20.0 18.0 110.0 33000 40000

Symbole: y - gestosc objetosc., ¢' - kat tarcia wewnetrz., ' - efektywna spdjnos¢ gruntu, cu - wytrzymalosc na
scinanie (bez odplywu), Mo - edometryczny modut scisliwosci pierwotnej, M - edometryczny Modut scisliwosci
wtornej
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5.12. Dynamiczne jednostki dla fundamentéw bezposrednich

W regule WymlaI‘OW&Illa Schemat obciazenia Schemat obciazenia
fundamentéw bezposrednich
wprowadzono dynamiczne jednostki
w zaleznoSci od wybranego typu
fundamentu dla sit oraz wynikow.

Dodano réwniez bardziej szczegétowe
schematy obcigzenia.

Opcja dostepna dla SP 2D

Dodatkowe obciazenie

Dodatkowe obcigzenie Vd: : PR
Vo= o]z &vim T
H.=[00 |2 iN/Im M= 00 |% kden
M= 00 |2 ©Nmim Hy=[oo0 |2
g= [0 |5 =Vim M= [00 |% idén
g= [0 ]I vim
6. Dodatkowe
6.1. Nowy program instalacyjny
Zmieniono program instalacyjny, ktory jest bardziej | - seliPROBENTI Gergasin - *
niezawodny, szybszy oraz zmniejsza plik e etz s Solds ROIECTANT .11 gt

instalacyjny do okoto 200MB.

Dekompresja plikdw...
C:'\Program Files\Soldis PROJEKTANT 3,1 I\pyexpat.pyd

. R . L [
W jednym programie instalacyjnym zawarto rowniez

Soldis PROJEKTANT 2D oraz 3D.

Anuig

6.2. Dodanie systemu powiadomien

W celu zapewnienia tatwiejszej komunikacji z uzytkownikami, w najnowszej wersji dodano
system powiadomien o nowych wersjach, zaobserwowanych btedach oraz promocjach.
Informacja o nowych powiadomieniach pojawi sie w gérnej czesci okna gtdwnego, a po kliknieci
na nig, zostanie otwarte okno z treScig komunikatow.

TT 1B ’__.ﬁ_‘ |- B MiEjSCE na powiadomienia '{7 Pomoc: |Wpisz szukang fraze EE Zgtos biad w pregramie @ n @

Projekt Madelowanie Widok Marzedzia Analiza
& & A /TN H A )3 iled e u &
Dodaj ; A=A i%] | Menadzer Relacje Zestawienie [ n Podpora
wezet rr Dodaj prety I:I / — e — grup grup  obciazen T [/ %“ _4)_ © =3
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6.3. LWPOLYLINE przy imporcie DXF

kt Modelowanie
LE i
$nie D XF | EEX
Wezytaj szkic  Save

zchotki (8)

W najnowszej wersji import geometrii z DXF, poza obiektami POLYLINE
i LINE, uwzglednia rowniez obiekty typu LWPOLYLINE. Wiecej o
obiektach Lightweight POLYLINE mozna znalez¢ tutaj.

7. Nota prawna
© SOLDIS Sp. z 0.0. Wszelkie prawa zastrzezone.

Zdjecia zawierajq komponenty firm/organizacji/autoréw zewnetrznych:
» FatCow Web Hosting, http://www.fatcow.com/, Creative Commons Attribution (BY)
* VisualPharm, http://www.visualpharm.com, Creative Commons Attribution (BY)
+ openiconlibrary, http://openiconlibrary.sourceforge.net/, Creative Commons Attribution (BY)
* doublejdesign, http://www.doublejdesign.co.uk, Creative Commons Attribution (BY)
» Fast Icon Design, http://www.fasticondesign.com, Linkware
* Cheezen, http://www.iconarchive.com/artist/cheezen.html, freeware
* Bdate Kaspar/Franziska Sponsel, http://rrze-icon-set.berlios.de/index.html, Creative Commons

Attribution (BY)

* Momenticons, http://momentumdesignlab.com/, Creative Commons Attribution (BY)

* kaz k, http://www.flickr.com/photos/kazk/116271911/, Creative Commons Attribution (BY)

* Mark James, http://www.famfamfam.com (Public Domain)

* Yusuke Kamiyamane - http://p.yusukekamiyamane.com/, Creative Commons Attribution (BY)
» Summersea, https://www.dreamstime.com/summersea_info, dreamstime.com, Royalty Free

* Ashestosky, https://www.dreamstime.com/ashestosky_info, dreamstime.com, Royalty Free

* Grigor Atanasov, href="https://www.dreamstime.com/grisho_info, dreamstime.com, Royalty

Free

+ Skalapendra, https://www.dreamstime.com/skalapendra_info, dreamstime.com, Royalty Free
* Anaitsmi, https://www.dreamstime.com/anaitsmi_info, dreamstime.com, Royalty Free
* Square Snake (GIF), https://preloaders.net,
license: <install_dir>/licences/preloaders_net_license
* Glass spheres (GIF), https://preloaders.net,
license: <install_dir>/licences/preloaders_net_license
Rysunki/ikony zostaly zmodyfikowane przez autora programu.
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